


Ein Adventure Game rund um die Wartburg
fiir Jugendliche zwischen 12 und 15 Jahren

Mitten auf der StraBe wird ein Mann gepackt und fortgezerrt. Man bringt
ihn auf eine Burg, er nimmt eine neue Identitat an und versteckt sich fort-
an vor jenen, die seinen Tod wollen. So dhnlich war es, als Martin Luther
1521 auf die Wartburg kam und zum ,,Junker Jorg* wurde.Was war los in
dieser Zeit, als er auf der Burg lebte? Wie hallt seine Geschichte bis in die
Gegenwart nach? Und ... was bleibt uns verborgen?

Wihrend die Vergangenheit uns noch so fern erscheint, brauen sich im
Hier und Heute finstere Machte zusammen, um den Lauf der Geschichte
fir immer zu verandern ...

Geht auf der Wartburg auf Spurensuche, spiirt dem Schicksal Junker Jorgs
nach und werdet im Adventure Game zu Zeitagentinnen und -agenten!
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Hainweg 33
99817 Eisenach
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Teilnahmebeitrag: 65,- € (inkl. Ubernachtung & Verpflegung)

Alle Infos und die Moglichkeit zur Anmeldung unter:
www.ev-akademie-thueringen.de/veranstaltungen/072-202 |
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